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1. Планируемые результаты обучения дисциплины (модуля). 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:  

 способность инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для 

информационных и автоматизированных систем; 

 способность разрабатывать компоненты системных программных продуктов; 

Показателями компетенций являются: 

знания -  

 основы системного администрирования, современные стандарты 

информационного взаимодействия систем; 

 основы архитектуры, устройства и функционирования вычислительных систем; 

 технологии разработки компиляторов; 

 

умения: 

 применять технологию разработки компиляторов; 

  разрабатывать блок-схемы утилит; 

 писать исходный код утилит; 

 

навыки:  

 инсталляции программного и аппаратного обеспечения информационных и 

автоматизированных систем; 

 навыками изучения технической документации по языку программирования, 

системе команд процессора устройства, адресации памяти и регистров 

процессора устройства; 

 написания исходного кода компиляторов, загрузчиков, сборщиков; 

 установки персональных компьютеров, подключения периферийных и 

абонентских устройств; 

 

2. Учебно-тематический план освоения дисциплины (модуля) 

2.1. Содержание разделов дисциплины (модуля) 

Таблица 1. Распределение часов по темам и видам учебной работы 

Номер 

раздела 

 

Наименование разделов 

 и тем дисциплины (мо-

дуля) 

Содержание раздела 

 

Форма 

текущего 

контроля 

 

1. Классификация про-

граммного обеспечения. 

Введение в системное 

программное обеспече-

ние. Программирование в 

операционной среде 

Классификация программного обеспе-

чения, системного программного обес-

печения. Задачи и требования к систем-

ному программному обеспечению. 

Т 

2. Системы управления 

файлами. Архитектура 

файловой системы. 

Логическая структура систем управле-

ния файлами. Методы доступа к фай-

лам. Работа с файлами на языке С/С++ 

ЛР 



 

 

3. Формальные системы и 

языки программирования. 

Макроязыки. Этапы 

трансляции. 

Введение в теорию формальных языков. 

Классификация языков. Понятие грам-

матики языка. 

ДЗ 

4. Компиляторы. Структура. 

Варианты построения. 

Сравнительный анализ. 

Общая схема этапов компиляции. Таб-

лица лексем и таблица символов. Поня-

тие прохода. Варианты реализации ком-

пиляторов 

Т 

5. Системы программирова-

ния 

Понятие системы программирования. 

Компоненты систем программирования. 

Сравнительный анализ. 

Т 

 

2.2. Распределение видов учебной работы по разделам дициплины (модуля) 

 

Таблица 2. 

Номер 

раздела 

 

Наименование разделов 

 и тем дисциплины (модуля) 

Объем в часах 

Всего Л ПЗ С ЛР СР 

и иная 

работа 

1. Классификация программного 

обеспечения. Введение в систем-

ное программное обеспечение. 

Программирование в операцион-

ной среде 

 2   - 6 

2. Системы управления файлами. 

Архитектура файловой системы. 

 2   10 20 

3. Формальные системы и языки 

программирования. Макроязыки. 

Этапы трансляции. 

 2   2 36 

4. Компиляторы. Структура. Вари-

анты построения. Сравнительный 

анализ. 

 4   - 18 

5. Системы программирования  2   - 4 

Форма контроля: компьютерное тестирование, макс. кол-во баллов - 50 

Итого 108 12   12 84 

 

3. Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

3.1. Основная и дополнительная литература 

Основная литература 

1. Гордеев А.В. Операционные системы: Учебник для вузов. 2-е изд. – СПб.:  Питер, 

2004. 

2. Гордеев А.В., Молчанов А.Ю. Системное программное обеспечение. – СПб.: Питер, 

2003. – 736с 

3. Столингс, Вильям. Операционные системы, 4-е издание.: Пер.с англ. – М.: 

Издательский дом «Вильямс», 2002. – 848 с.: ил. -  Парал. тит. англ. 



 

 

4. Таненбаум Э., Вудхал А. Операционные системы. Разработка и реализация. – СПб.: 

Питер, 2007. 

 

Дополнительная литература 

1. Керниган Б., Ритчи Д. Язык программирования Си. Изд.3-е. – СПб.: Невский Диалект, 

2001. 

2. Бьерн Страуструп. Язык программирования С++. Специальное издание. http:// 

www.research.att.com/-bs 

3. Рихтер Дж. Windows для профессионалов: создание эффективных Win32 приложений 

с учетом специфики 64-разрядной версии Windows/Пер, англ - 4-е изд. - СПб; Питер; 

М.: Издательско-торговый дом "Русская Редакция", 2001. - 752 с. 

4. Побегайло А.П. Системное программирование в Windows.- СПб.: БХВ – Петербург, 

2006 

 

3.2. Периодические издания 

Журнал «Системный администратор». Издательский дом "Положевец и партнеры" 

(Москва) 

 

3.3. Ресурсы сети Интернет 

Портал национального открытого университета. НОУ ИНТУИТ  https://intuit.ru/ 

 

4.  Фонд оценочных средств. 

4.1.  Текущая аттестация 

Банк тестовых заданий находится в информационно-коммуникационной среде 

инженерно – физического факультета АГУ. 

Примеры тестовых заданий (с ключами ответов). 

 

Раздел (модуль) 1. Введение в системное программное обеспечение. Классификация 

и типы СПО. Системы программирования. Файловые системы. 

 

Задание 1. Какие классы выделяют среди ПО?  

а)  Системное программное обеспечение. 

б)  Программы управления языком интерфейса информационных систем.  

в)  Прикладное программное обеспечение.  

г)  Системные обрабатывающие программы.  

д)  Базовое программное обеспечение. 

 

Задание 2. На какие классы подразделяют системное ПО в соответствии с первой класси-

фикации? 

а)  Системные управляющие программы.  

б)  Программы управления языком интерфейса информационных систем.  

в)  Прикладное программное обеспечение.  

г)  Системные обрабатывающие программы.  

д)  Базовое программное обеспечение. 

 

https://intuit.ru/


 

 

Задание 3. На какие классы подразделяют системное ПО в соответствии со второй класси-

фикации? 

а)  Системные управляющие программы.  

б)  Программы управления языком интерфейса информационных систем.  

в)  Сервисное программное обеспечение.  

г)  Системные обрабатывающие программы.  

д)  Базовое программное обеспечение. 

 

Задание 4. Системное программное обеспечение предназначено для: 

а)  создания операционной среды функционирования других программ;  

б)  решения функциональных задач; 

в)  обеспечения надежной и эффективной работы самого компьютера и вычислительной 

сети;  

г)  выполнения вспомогательных технологических процессов; 

д)  проведения диагностики и профилактики аппаратуры компьютера и вычислительных 

сетей; 

е)  обработку информации различных предметных областей. 

 

Задание 5. В сервисное ПО входят: 

а)  антивирусные программы, обеспечивающие защиту компьютера, обнаружение и вос-

становление зараженных файлов;  

б)  драйверы специфических и специальных устройств;  

в)  интерфейсные оболочки для взаимодействия пользователя с ОС (операционные обо-

лочки) и программные среды;  

г)  программы архивирования данных, которые обеспечивают процесс сжатия информа-

ции в файлах с целью уменьшения объема памяти для ее хранения;  

д)  системы управления файлами. 

 

Задание 6. В базовое ПО входят: 

а)  антивирусные программы, обеспечивающие защиту компьютера, обнаружение и вос-

становление зараженных файлов;  

б)  операционные системы и драйверы в составе ОС;  

в)  интерфейсные оболочки для взаимодействия пользователя с ОС (операционные обо-

лочки) и программные среды;  

г)  программы архивирования данных, которые обеспечивают процесс сжатия информа-

ции в файлах с целью уменьшения объема памяти для ее хранения;  

д)  системы управления файлами. 

 

Задание 7. Система программирования относится  к системному программному обеспече-

нию и включает следующие программные компоненты: 

а)  редактор текста; 

б)  система управления файлами;  

в)  система управления базами данных;  

г)  транслятор с соответствующего языка;  

д)  отладчик. 

 



 

 

Задание 8. Отладчик позволяет управлять процессом исполнения программы. Базовый 

набор функций отладчика включает: 

а)  ввода  и модификации текста;  

б)  остановка в заранее определенных точках; 

в)  преобразование программ, написанных на языках программирования, в программы на 

машинном языке;  

г)  пошаговое выполнение программы (режим трассировки) с отображением результа-

тов;  

д)  возможность остановки в некотором месте программы при выполнении некоторого 

условия;  

е)  редактировать и объединять объектные (ранее оттранслированные) модули в единые 

загрузочные;  

ж)  изображение и изменение значений переменных. 

 

Задание 9. Редактор системы программирования содержит следующий набор функций: 

а)  ввода  и модификации текста;  

б)  остановка в заранее определенных точках; 

в)  преобразование программ, написанных на языках программирования, в программы на 

машинном языке;  

г)  пошаговое выполнение программы (режим трассировки) с отображением результа-

тов;  

д)  вывод интерактивных подсказок о структуре классов и наборе методов;  

е)  редактировать и объединять объектные (ранее оттранслированные) модули в единые 

загрузочные;  

ж)  изображение и изменение значений переменных. 

 

Задание 10. Системные программное обеспечение должно удовлетворять следующим тре-

бованиям: 

а)  работа с большинством пакетов прикладного программного обеспечения; 

б)  гарантированная надежность выполнения в соответствии со спецификациями;  

в)  минимальные затраты на хранение машинных кодов;  

г)  минимальная скорость выполнения;  

д)  поддержка стандартных средств связи с прикладными программами. 

 

Раздел (модуль) 2. Компиляторы. Формальные языки и грамматики. 

 

Задание 30. Интерпретаторы отличаются от компиляторов отсутствием следующих фаз: 

а)  Лексический анализ.  

б)   Синтаксический анализ . 

в)  Генерация кода.  

г)  Оптимизация кода. 

 

Задание 31. Часть компилятора, проверяющая правильность текста исходной программы с 

точки зрения смысла программы на входном языке, называется: 

а)  Синтаксический анализ.  



 

 

б)  Лексический анализ.  

в)  Генерация кода.  

г)  Семантический анализ. 

 

Задание 32. В фазу подготовки к генерации кода компилятор выполняет следующие дей-

ствия: 

а)  выделение лексем;  

б)  идентификацией элементов языка;  

в)   распределением памяти;  

г)  генерация кода. 

 

Задание 33. После выполнения лексического анализа, на вход синтаксического анализа в 

качестве входных данных подаются: 

а)  текст входной программы;  

б)  текст входной программы с исключенными комментариями;  

в)  таблица идентификаторов и таблица лексем;  

г)  таблица лексем. 

 

Задание 34. Таблицы идентификаторов — это специальным образом организованные набо-

ры данных, служащие для хранения информации об элементах исходной программы, кото-

рые затем используются для порождения текста результирующей программы. В таблице 

идентификаторов хранится информация о следующих элементах программы: 

а)  идентификаторах;  

б)  константах;  

в)  типах данных;  

г)  значимых лексемах;  

д)  зарезервированных словах;  

е)  комментариях. 

 

Задание 35. Проход компилятора - это: 

а)  процесс  чтения компилятором таблицы лексем, и удаления комментариев;  

б)  процесс последовательной обработки синтаксических конструкций языка и параллель-

ной генерации кода;  

в)  процесс оптимизации заранее сгенерированного кода;  

г)  процесс последовательного чтения компилятором данных из внешней памяти, их об-

работки и помещения результата работы во внешнюю память. 

 

Задание 36. В таблице идентификаторов содержится информация об идентификаторах про-

граммы (переменных, константах, именах функций и т.д.), включающая: 

а)  имя переменной;  

б)  длина и состав комментариев;  

в)  область памяти, связанная с переменной;  

г)  имя функции,  количество и типы формальных аргументов функции, тип возвращае-

мого результата;  

д)  зарезервированные слова. 



 

 

 

Задание 37. Основные требования к методу построения таблиц идентификаторов содержат 

следующее: 

а)  таблица идентификаторов должна иметь фиксированную длину;  

б)  таблица идентификаторов не должна содержать не описанные идентификаторы; 

в)  метод поиска по таблице идентификаторов должен быть максимально быстрым; 

г)  размер таблицы идентификаторов должен изменяться динамически в зависимости 

от количества идентификаторов в программе; 

д)  идентификаторы должны быть занесены в таблицу последовательно согласно поряд-

ку поступления. 

 

Задание 38. Построение таблицы идентификаторов по методу упорядоченного списка име-

ет следующую сложность ( Тз - время добавления элемента в таблицу; Тп - время поиска 

элемента в таблице): 

а)  Тз не зависит от числа элементов в таблице, Тп = О(N).  

б)  Tз = O(N*log2N) +k*O(N2), Тп = О(log2N).  

в)  Тз = N*O(log2 N), Tп = O(log2 N). 

г)  среднее время на размещение одного элемента и на поиск элемента в таблице зави-

сит только от среднего числа коллизий. 

 

Задание 39. Построение таблицы идентификаторов по методу цепочек имеет 

следующую сложность ( Тз - время добавления элемента в таблицу; Тп - 

время поиска элемента в таблице): 

а)  Тз не зависит от числа элементов в таблице, Тп = О(N).  

б)  Tз = O(N*log2N) +k*O(N2), Тп = О(log2N).  

в)  Тз = N*O(log2 N), Tп = O(log2 N).  

г)  среднее время на размещение одного элемента и на поиск элемента в таблице зависит 

только от среднего числа коллизий. 

 

Задание 40. Построение таблицы идентификаторов по методу бинарного дерева имеет сле-

дующую сложность: ( Тз - время добавления элемента в таблицу; Тп - время поиска эле-

мента в таблице): 

а)  Тз не зависит от числа элементов в таблице, Тп = О(N).  

б)  Tз = O(N*log2N) +k*O(N2), Тп = О(log2N).  

в)  Тз = N*O(log2 N), Tп = O(log2 N).  

г)  среднее время на размещение одного элемента и на поиск элемента в таблице зависит 

только от среднего числа коллизий. 

Ключи ответов 

1. а),в); 2. а),г); 3. в),д); 4. а),в),г),д); 5. а),б),г); 6. б),в),д); 7. а),г),д); 8. б),г),д),ж); 9. а),д); 10. 

б),в),д); 30. в),г); 31. г); 32. б),в); 33. в); 34. а),б),в); 35. г); 36. а),в),г); 37. в),г); 38. б); 39. г); 

40. в).  

 

Критерии оценки: 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если он дал 85% правильных ответов; 

- оценка «хорошо» - 70% - 84% правильных ответов; 



 

 

- оценка «удовлетворительно» - 56% - 69% правильных ответов; 

- оценка «неудовлетворительно» - процент правильных ответов ниже 56%. 
 

 

4.2. Зачетно-экзаменационные материалы для промежуточной аттестации (экза-

мен/зачет) 

 

1. Классификация программного обеспечения. Требования к системному программно-

му обеспечению.  

2. Системы управления файлами. Архитектура файловой системы. 

3. Системы управления файлами. Функции управления файлами. Организация файлов и 

доступ к ним. 

4. Понятие каталога. Структура каталогов 

5. Структура магнитного диска.  Главная и вторичная загрузочные записи.  

6. Файловая система FAT32. 

7. Файловая система NTFS. 

8. Управление задачами. Виды исполняемых файлов. Структура исполняемых файлов.  

9. Программный сегмент и программный идентификатор.  

10. Дескрипторы процесса. Взаимодействующие и параллельные процессы.  

11. Формальные системы и языки программирования. Способы задания языков. Цепочки 

символов. Операции над цепочками символов.  

12. Формальные системы и языки программирования. Понятие языка. Формальное опре-

деление языка. Способы задания языков. 

13. Формальные системы и языки программирования Синтаксис и семантика языка Осо-

бенности языков программирования  

14. Формальные системы и языки программирования Понятие о грамматике языка. 

Классификация языков и грамматик. 

15. Методы лексического, семантического и синтаксического анализа. Распознаватели. 

Задача разбора.  

16. Методы лексического, семантического и синтаксического анализа Общая схема рас-

познавателя. Виды распознавателей.  

17. Методы лексического, семантического и синтаксического анализа Регулярные языки.  

18. Методы лексического, семантического и синтаксического анализа Контекстно-

свободные языки. 

19. Методы лексического, семантического и синтаксического анализа Классы КС-языков 

и грамматик. 

20. Компиляторы. Этапы трансляции. Общая схема работы транслятора. 

21. Компиляторы. Понятие прохода. Многопроходные и однопроходные компиляторы. 

22. Интерпретаторы. Особенности построения интерпретаторов.  

23. Трансляторы с языка ассемблера («ассемблеры»). 

24. Лексические анализаторы (сканеры). Принципы построения сканеров. Назначение 

лексического анализатора. 

25.  Генератор кода. Семантический анализ и подготовка к генерации кода. Этапы се-

мантического анализа. 

26. Генератор кода. Распределение памяти. Принципы распределения памяти. Дисплей 

памяти процедуры (функции). 



 

 

27. Генератор кода. Генерация кода. Методы генерации кода. Общие принципы генера-

ции кода. 

28. Системы программирования. Понятие и структура системы программирования. 

29. Системы программирования. Принципы функционирования систем программирова-

ния.  

30. Системы программирования. Функции текстовых редакторов в системах программи-

рования.  

31. Системы программирования. Компоновщик. Назначение и функции компоновщика. 

32. Системы программирования. Загрузчики. Функции загрузчика. 

33. Системы программирования . Библиотеки подпрограмм как составная часть систем 

программирования. 

34. Системы программирования. Разработка программ в архитектуре «клиент—сервер» 
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