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1. Планируемые результаты обучения дисциплины (модуля). 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:  

 способность разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для 

практического применения ; 

 способность разрабатывать требования и проектировать программное 

обеспечение; 

 способность управлять проектами в области ИТ на основе полученных планов 

проектов в условиях, когда проект не выходит за пределы утвержденных 

параметров. 

Показателями компетенций являются: 

знания -  

 основных стандартов оформления технической документации на различных стадиях 

жизненного цикла информационной системы 

 основных языков программирования, современных программных сред разработки 

информационных систем и технологий; 

 возможностей современных и перспективных средств разработки программных 

продуктов, технических средств;  

 методологий разработки программного обеспечения и технологий 

программирования;  

 требований к качеству систем; 

 основ управления качеством. 

 

умения: 

 применять стандарты оформления технической документации на различных стадиях 

жизненного цикла информационной системы 

 применять языки программирования, современные программные среды разработки 

информационных систем и технологий для автоматизации бизнес-процессов, 

решения прикладных задач различных классов; 

 работать с системой контроля версий; 

 распределять работы и контролировать их выполнение. 

 

навыки:  

 составления технической документации на различных этапах жизненного цикла 

информационной системы. 

 программирования, отладки и тестирования прототипов программно-технических 

комплексов задач; 

 оценки времени и трудоемкости реализации требований к программному 

обеспечению;  

 определения критериев качества требований к системам и подсистемам 

 обеспечения качества в проектах в области ИТ в соответствии с установленными 

регламентами. 

 

2. Учебно-тематический план освоения дисциплины (модуля) 



 

 

2.1. Содержание разделов дисциплины (модуля) 

Таблица 1. Распределение часов по темам и видам учебной работы 

Номер 

раздела 

 

Наименование разделов 

 и тем дисциплины (мо-

дуля) 

Содержание раздела 

 

Форма 

текущего 

контроля 

 

1. Основные этапы развития 

технологии разработки 

программного обеспече-

ния 

Различные методы разработки про-

граммного обеспечение. Понятие слож-

ной системы. 

Т 

2. Проблемы разработки 

сложных программных 

систем. Жизненный цикл 

ПО. Этапы жизненного 

цикла ПО. 

Жизненный цикл программного обеспе-

чения. Этапы разработки ПО, техниче-

ского сопровождения и модернизации. 

Т 

3. Методы, технология и ин-

струментальные средства 

поддержки жизненного 

цикла ПО. Тестирование 

и отладка. Документиро-

вание и стандартизация. 

Системы поддержки версий ПО. Разра-

ботка технического задания и докумен-

тации на создание различных классов 

ПО. 

ДЗ 

4. Методология объектно-

ориентированного про-

граммирования. 

Технология объектно-ориентированного 

проектирования сложных систем. 

Принципы ООП. Понятие класса и объ-

екта. Наследование.  

ЛР 

5. Проектирование интер-

фейса пользователя 

Разработка графического интерфейса 

информационной системы с помощью 

специальных библиотек 

ЛР 

 

2.2. Распределение видов учебной работы по разделам дициплины (модуля) 

 

Таблица 2. 

Номер 

раздела 

 

Наименование разделов 

 и тем дисциплины (модуля) 

Объем в часах 

Всего Л ПЗ С ЛР СР 

и иная 

работа 

1. Основные этапы развития техно-

логии разработки программного 

обеспечения 

 2   - 6 

2. Проблемы разработки сложных 

программных систем. Жизненный 

цикл ПО. Этапы жизненного цик-

ла ПО. 

 2   10 20 

3. Методы, технология и инстру-

ментальные средства поддержки 

жизненного цикла ПО. Тестиро-

вание и отладка. Доку-

 2   2 36 



 

 

ментирование и стандартизация. 

4. Методология объектно-

ориентированного программиро-

вания. 

 4   - 18 

5. Проектирование интерфейса 

пользователя 

 2   - 4 

Форма контроля: компьютерное тестирование, макс. кол-во баллов - 50 

Итого 108 12   12 84 

 

3. Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

3.1. Основная и дополнительная литература 

Основная литература 

1. Якунин Ю.Ю. Технологии разработки программного обеспечения. Версия 1.0 

[Электронный ресурс]: электрон. учеб. пособие / Ю. Ю. Якунин. – Красноярск : ИПК 

СФУ, 2008. 

2. Технология разработки программного обеспечения: конспект лекции / сост. И.И. 

Савенко; Томский политехнический университет. – Томск: Изд-во Томского поли-

технического университета, 2014. – 67 с  

3. Дж. Рамбо, М. Блаха. UML 2.0. Объектно-ориентированное моделирование и разра-

ботка. 2-е изд. – СПб.: Питер, 2007 – 544с. 

4. Новиков Ф.А. Учебно-методическое пособие по дисциплине «Технологические 

подходы к разработке программного обеспечения». - СПб.: СПбГУ ИТМО, 2007. - 

137. 

 

Дополнительная литература 

1. Буч Г. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами 

приложений на С++.- М: БИНОМ, 2004. 

2. Бьерн Страуструп. Язык программирования С++. Специальное издание. http:// 

www.research.att.com/-bs 

 

3.2. Периодические издания 

Журнал «Автоматизация и программирование».  

Журнал РАН «Программирование». ФГУП «Издательство «Наука». 

 

3.3. Ресурсы сети Интернет 

Портал национального открытого университета. НОУ ИНТУИТ  https://intuit.ru/ 

 

4.  Фонд оценочных средств. 

4.1.  Текущая аттестация 

Банк тестовых заданий находится в информационно-коммуникационной среде 

инженерно – физического факультета АГУ. 

Примеры тестовых заданий (с ключами ответов). 

 

Раздел (модуль) 1. Методы, технология и инструментальные средства поддержки 

жизненного цикла ПО. Тестирование и отладка. Документирование и стандартиза-

ция. 

http://www.naukaran.com/?referer1=jnauka
https://intuit.ru/


 

 

 

Задание 1. Что представляет из себя основной компонент программного обеспечения?  

а)  упорядоченную в соответствии с некоторым алгоритмом последовательность ко-

манд компьютера; 

б)  набор документации к соответствующему устройству; 

в)  подробно описанную стратегию развития сервиса; 

 

Задание 2. В чем заключается алгоритмизация решения задачи в процессе создания про-

грамм? 

а)  в практическом использовании разработчиком языка программирования для написания 

любой части будущей программы; 

б)  в описании совокупности требований, предъявляемых к работе программы; 

в)  в разработке точного набора инструкций, описывающих порядок действий вычисли-

тельного устройства" 

 

Задание 3. Какими свойствами обладает сложная программа? 

а)  для выполнения своих задач программа должна взаимодействовать с другими про-

граммами и программно-аппаратными системами и обеспечивать работу на разных 

платформах; 

б)  ущерб от неправильной работы программы – практически нулевой (за исключением 

возможности обрушения ею системы, в которой выполняются и другие, более важные 

задачи); 

в)  в разработку программы вовлечено значительное количество людей (более 5-ти чело-

век); 

г)  не очень нужно прилагать к программе подробную и понятную документацию; 

 

Задание 4. Какими свойствами обладает простая программа? 

а)  программа решает одну или несколько связанных задач, зачастую сначала не имеющих 

четкой постановки, настолько важных для каких-либо лиц или организаций, что те 

приобретают значимые выгоды от ее использования; 

б)  решает одну четко поставленную задачу в хорошо известных ограничениях, к тому 

же, не очень существенную для какой-либо практической или исследовательской дея-

тельности; 

в)  не требуется дополнять программу новыми возможностями, практически никому не 

нужно разрабатывать ее новые версии или исправлять найденные ошибки; 

г)  низкая производительность программы на реальных данных приводит к значимым по-

терям для пользователей;  

 

Задание 5. Процесс создания программ можно представить как последовательность следу-

ющих действий: 

а)  постановка задачи; алгоритмизация решения задачи; программирование; 

б)  общение с пользователем; постановка задачи; программирование; 

в)  постановка задачи; алгоритмизация решения задачи; общение с пользователем; 

г)  алгоритмизация решения задачи; программирование; документация требований поль-

зователя" 

 



 

 

Задание 6. Стихийное программирование  - это: 

а)  совокупность рекомендуемых технологических приемов, охватывающих все этапы 

разработки программного обеспечения; 

б)  отсутствие сформулированной технологии, когда программирование представляет 

собой, по сути, искусство; 

в)  построение программного обеспечения из отдельных компонентов – физически от-

дельно существующих частей программного обеспечения" 

 

Задание 7. Отметьте утверждения, которые можно применить к структурному подходу к 

разработке программ: 

а)  представляет собой совокупность рекомендуемых технологических приемов, охваты-

вающих все этапы разработки программного обеспечения; 

б)  основы  подхода были разработаны компанией Microsoft; 

в)  этот подход сложился в 60-70-е годы 20-го века; 

г)  сложился с середины 80-х до конца 90-х годов 20-го века 

 

Задание 8. Какие из перечисленных технологий относятся к компонентному подходу: 

а)  технологии OLE; 

б)  объектно-ориентированная технология; 

в)  CASE технологии; 

г)  технологии CORBA; 

 

Задание 9. Какие процессы жизненного цикла ПС из представленных согласно стандарту 

ISO/IEC 12207 относятся к организационным? 

а)  обучение; 

б)  управление; 

в)  документирование; 

г)  разработка; 

Задание 10. Что такое прототипирование? 

а)  метод поддержки ПО; 

б)  реализация программного продукта; 

в)  процесс создания модели требуемого продукта; 

 

Раздел (модуль) 2. Методы проектирования и разработки программного обеспечения. 

 

Задание 30. Что лежит в основе структурного подхода? 

а)  использование CASE средств; 

б)  декомпозиция сложных систем; 

в)  представление программы в виде совокупности объектов; 

г)  подход к программированию как к искусству" 

 

Задание 31. Основное достоинство объктно-ориентированного подхода: 

а)  сложность межмодульных интерфейсов; 

б)  позволяет получить достаточно-надежные программы; 

в)  более естественная декомпозиция ПО; 



 

 

г)  построение ПО из отдельных компонентов; 

 

Задание 32. Создания моделей при помощи унифицированного языка моделирования при-

меняется: 

а)  в рациональном унифицированном процессе; 

б)  в линейном процессе; 

в)  в макетировании" 

 

Задание 33. В каком случае качество программной системы является высоким? 

а)  программная система была разработана крупной компанией; 

б)  программная система успешно прошла этап тестирования; 

в)  на разработку программной системы было потрачено меньше средств, чем планиро-

валось; 

г)  программная система обладает такими свойствами, которые гарантируют её 

успешное применение; 

 

Задание 34. Цикломатическое число Маккейба характеризует: 

а)  трудоемкость тестирования программы; 

б)  насыщенность программы условными операторами; 

в)  число дуг  ориентированного графа программы; 

 

Задание 35. Какие критерии качества программной системы в независимости от потребно-

стей пользователей являются обязательными? 

а)  функциональность и надежность; 

б)  удобство разработки и поддержки со стороны производителя; 

в)  яркое и красочное графическое окружение; 

г)  коммуникативность и многоплатформенность; 

 

Задание 36. Open source программные продукты в отличие от freeware ПО: 

а)  распространяются вместе с исходным кодом; 

б)  бесплатны; 

в)  имеют функциональные и временные ограничения на использование; 

 

Задание 37. По отношению к программному обеспечению компьютерные пользователи де-

лятся на следующие группы: 

а)  прикладные программисты, системные программисты, руководители информацион-

ного отдела; 

б)  прикладные программисты, системные программисты, конечные пользователи, адми-

нистраторы; 

в)  конечные пользователи и администраторы; 

г)  прикладные программисты, дизайнеры; 

 

Задание 38. Каким параметром определяется качество ПО? 

а)  степень полезности для пользователей в соответствии с функциональным назначе-

нием и предъявляемыми требованиями; 



 

 

б)  наличие большого количества второстепенных для пользователя функций; 

в)  удобство разработки для производителя ПО; 

 

Задание 39. Какова основная черта RAD модели? 

а)  обеспечивает экстремально короткий цикл разработки; 

б)  обеспечивает оценку макета заказчиком; 

в)  процесс разработки носит последовательный характер; 

 

Задание 40. Каковы достоинства компонентно-ориентированной модели? 

а)  система рассматривается как произведение искусства; 

б)  каждая главная функция может быть завершена за 3 месяца; 

в)  уменьшает стоимость программной разработки до 70%; 

г)  увеличивает в полтора раза производительность разработки; 

 

Ключи ответов 

1. а); 2. в); 3. а),в); 4. б),в); 5. а); 6. б); 7. а),в); 8. а),г); 9. а),б); 10. в); 30. б); 31. в); 32. а); 33. 

г); 34.б); 35. а); 36. а); 37. б); 38. а); 39. а); 40. в),г). 

 

Критерии оценки: 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если он дал 85% правильных ответов; 

- оценка «хорошо» - 70% - 84% правильных ответов; 

- оценка «удовлетворительно» - 56% - 69% правильных ответов; 

- оценка «неудовлетворительно» - процент правильных ответов ниже 56%. 
 

 

4.2. Зачетно-экзаменационные материалы для промежуточной аттестации (экза-

мен/зачет) 

1. Что является основным компонентом программного обеспечения? 

2. Чем является объект в рамках объектного подхода к программированию? 

3. Что такое CASE-технологии? 

4. В каком случае качество программной системы является высоким? 

5. Что характеризует цикломатическое число Маккейба? 

6. В чем заключается алгоритмизация решения задачи в процессе создания программ? 

7. Какие критерии качества программной системы в независимости от потребностей 

пользователей являются обязательными? 

8. Чем отличаются Open source программные продукты от freeware ПО 

9. На какие группы по отношению к программному обеспечению делятся пользовате-

ли? 

10. Какими свойствами обладает сложная программа? 

11. Какими свойствами обладает простая программа?  

12.  Процесс создания программ можно представить как последовательность каких дей-

ствий? 

13. Чем определяется постановка задачи в процессе создания программ? 

14. Что такое «стихийное программирование»? 

15. Какая черта присуща инновационным технологиям? 



 

 

16. Отметьте утверждения, которые можно применить к структурному подходу к разра-

ботке программ? 

17. Какие  технологии относятся к компонентному подходу 

18. Какие группы метрик используют при оценке сложности программного обеспечения: 

19. В чем отличие объектов-компонентов, применяемых в рамках CASE-технологий и 

компонентного подхода, от обычных объектов, применяемых в рамках ООП? 

20. Какой термин в программировании означает единицу работы вычислительной си-

стемы, требующую выделения вычислительных ресурсов? 

21. Каким параметром определяется качество ПО? 

22. Что такое проприетарное ПО? 

23. Какие процессы жизненного цикла ПС из представленных согласно стандарту 

ISO/IEC 12207 относятся к организационным? 

24. Что такое макетирование (прототипирование)? 

25. Где применяется создание моделей при помощи унифицированного языка моделиро-

вания ? 

26. Назовите основные черты этапа "стихийного программирования". 

27. Что лежит в основе структурного подхода? 

28. Основное достоинство объктно-ориентированного подхода? 

29. Какие этапы включает каскадная модель разработки? 

30. Какие этапы включает спиральная модель разработки? 

31. Какие формы модели могут рассматриваться при макетировании (прототипирова-

нии)? 

32. Каково основное достоинство макетирования(прототипирования)? 

33. Какие недостатки у метода макетирования(прототипирования)? 

34. Организация, которая заключает договор с заказчиком на поставку системы, ПО или 

программной услуги на условиях, оговоренных в договоре,- это? 

35. Что понимается под моделью жизненного цикла ПО? 

36. Где применяется создание моделей при помощи унифицированного языка моделиро-

вания ? 

37. Какова основная черта RAD модели? 

38. Какие этапы включает RAD подход? 

39. В каких случаях возможно использовать технологию RAD? 

40. Какие существуют ограничения на применение технологии RAD? 

41. Каковы достоинства компонентно-ориентированной модели? 

42. Назовите  основные черты XP процесса. 

43. Принципы поддерживаемые XP разработкой: 

44. Для чего было разработано семейство стандартов ИСО 9000 (9000-2001, 9001-2001, 

9004-2001, 19011)? 
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